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  پروسه طراحي وسايل بتواند كارشناسي ارشد رشته ارگونومي  آموختهكه دانش آن استارگونومي در طراحي واحد درسي  ازهدف
  نمايد.طراحي  طرح مورد نظر تعاملي انسان و ماشين رادر رابطه با انسان هستند را تجزيه و تحليل كرده و  كهو ابزارهايي 

  دانشجو با مفاهيم ابتدايي در اين حوزه آشنا شده و اهميت آن در طراحيدر جلسات ابتدايي اين درس، با مروري بر تاريخچه ،
 كند.وري سيستم را درك ميبهرهبهبود و نيز ارگونومي محيط كار و ارتباط آن با 

 احي تواند مسائل طرالتحصيل ارگونومي چگونه ميكوشد تا به آن پاسخ دهد آن است كه، يك فارغ سوال اصلي كه اين درس مي
را از ابعاد مختلف ارزيابي كند و مفاهيم فاكتورهاي انساني را در هر طراحي اعم از ايستگاه كاري، وسايل كمك حركتي، ابزارهايي 

ا يگهدارنده تلفن همراه كه انسان بايد در آن قرار گيرد، مثل صندلي عادي يا صندلي ماشين، يا با آنها در تعامل باشد، مثل ن
م مقاومت مفاهي، چگونگي تعامل بيومكانيك و طراحيبنابراين، در اين راستا، مباحثي چون  ديگر وسايل ديجيتال، لحاظ نمايد.

رد عملك ،مباني فرم و زيبايي ،فرايند حل مسئله در طراحي ،ماشين -تعامل انسان، انتخاب مواد در طراحي ارگونوميك، مصالح
در محيط كار و خانه براي افزايش ) assistive wearable devicesطراحي وسايل كمكي پوشيدني ( ،ظار از يك طراحيمورد انت
 گيرند.مورد بحث قرار مي اصول كاربردپذيري يك محصول و بازدهي

 لط ، هدف و كاربرد آنها تسدر طراحي براي يادگيري بهتر اين درس، ابتدا دانشجو بايد بر مباحث مختلف تحت پوشش ارگونومي
 هاي اصلي درسبراي درك عميق اين مباحث ضروري است. رفرنسعمومي در زمينه مباني طراحي كافي پيدا كند. مطالعه كتب 

با استفاده از آموزش مسئله محور، رفت و در طول ترم، در جلسات تئوري، در جلسه اول در اختيار دانشجويان قرار خواهد گ
بعلاوه، در خلال هاي مورد بحث آشنا شوند. در حيطه ممكن با نمونه كارهاي مطالعاتيكه دانشجويان تا حد  تلاش بر آن است

افزارهاي مورد استفاده در طراحي مانند كلاس عملي، چگونگي بكارگيري اصول و مباني مطرح شده و همچنين، كار با نرم
Solidworks  طراحي استاتيك در مقابل  مفاهيمتعيين حد تحمل قطعات حين طراحي، چگونگي ساخت و توليد پايدار، و و

ر د شوند. بعلاوه، دانشجويان با نحوه بكارگيري مباحث تئوريآشنا ميافزارها براي حل مسائل و كاربرد نرمطراحي ديناميك 
 شوند.ا دستگاه پرينتر سه بعدي آشنا ميطراحي ابزار يا ايستگاه كاري و نيز ساخت نمونه اوليه ب

  ي همه كارو زندگي در زندگي كاربردي بودن حوزه ارگونومي در طراحي و ارائه محصولات با رعايت فاكتورهاي انساني با توجه به
تر مطالب، تكاليف كلاسي مبني بر مطالعه مباحث مطرح شده شود دانشجويان براي درك بهتر و عميق، توصيه ميجامعه افراد

افزارهاي طراحي و نيز پرينتر سه بعدي را نيز در خلال كلاسهاي عملي بخوبي بعلاوه، كار با نرم. دهندرا بطور جدي انجام 
 هاي تحقيقاتي آتي استفاده نمايند. فراگيرند تا بتوانند از مباحث تئوريك مطرح شده، در پروژه

  دكتر عليرضا ابوحسين                                                                                                                       
  رس ارگونومي در طراحيمد                                                                                                                    
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